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Anexa 2 — Concurs ,3D Print Construct”

Regulament de organizare si desfasurare a
Concursului de prototipare si imprimare ,,3D Print Construct” (editia a 2-a, anul 2024)
desfasurat in cadrul proiectului educational ”Profesia de inginer constructor. Prezent si viitor”

1. Obiectivul concursului

Prin intermediul acestui concurs de modelare si imprimare in sistem 3D, Facultatea de Constructii isi propune sa
aduca impreuna, lucrand in echipa, tineri pasionati de tehnologie, arta si constructii pentru a crea diferite obiecte si
accesorii unice in felul lor (care sa fie atat practice, cét si estetice) ce pot fi utilizate la diferite activitati de birou, la
scoala sau chiar si in timpul liber, avénd ca sursa de inspiratie diferite elemente/obiecte (adaptate/reinventate) din
domeniul constructiilor/arhitecturii.

2. Cui se adreseaza concursul

Acest concurs este dedicat elevilor de liceu si studentilor Facultatii de Constructii. Participantii la concurs vor fi
incurajati sa se organizeze in echipe mixte elevi-studenti, compuse din 3-4 membri, dintre care cel putin un
participant sa fie student ce ar urma sa isi asume rolul de tutore pentru elevii din echipa. Acest mod de lucru
intergenerational si intereducational va oferi oportunitatea participantilor sa isi dezvolte si sa isi valorifice cunostintele
si abilitatile Tntr-un mediu colaborativ si stimulant.

3. Modul de realizare al proiectelor (modelelor 3D)

Participantii sunt invitati sa isi puna creativitatea la incercare, incepand de la conceperea design-ului initial, trecand
apoi la etapa de modelare in mediul virtual 3D si finalizdnd cu imprimarea in realitate a acestor obiecte /accesorii
inovative.

Modelele 3D vor fi create de participanti folosind software-ul Allplan (pus la dispozitie de catre Facultatea de
Constructii), oferindu-le o platforma de lucru avansata si versatila pentru designul obiectului/accesoriului propus.
Rolul studentilor va fi de implicare a intregii echipe in utilizarea soft-ului Allplan, oferind indrumare si sprijin elevilor
in intelegerea si utilizarea eficienta a conceptului de modelare 3D cu ajutorul acestui soft.

Modelele 3D create vor fi exportate sub forma unui fisier cu extensia ,.stl” si vor fi trimise la adresa de e-mail
constructii@univ-ovidius.ro pana la data limita stabilita. Acest proces asigura colectarea si centralizarea tuturor
proiectelor in timp util pentru planificarea printérii in vederea participarii echipelor in etapa de evaluare si jurizare.

Dupé validarea de catre Facultatea de Constructii a modelelor 3D transmise, echipele vor fi programate ca, impreuna
cu personalul de specialitate desemnat din partea Facultétii de Constructii, sa se implice in printarea 3D a produselor
realizate conform perioadei alocate pentru aceastd activitate. Toti participantii vor primi informatii detaliate legate de
specificatiile tehnice ale imprimantelor utilizate pentru a asigura un proces de realizare uniform si eficient.

4. Juriul de Evaluare

Componenta juriului va fi diversificata, incluzand reprezentanti ai Sponsorilor, cadre didactice din cadrul Facultatii
de Constructii, profesori indrumatori ai echipelor de elevi de la liceele participante, precum si studentul tutore al
fiecarei echipe participante.

Pagina 1 din 2


mailto:constructii@univ-ovidius.ro

5. Criteriile de evaluare in etapa de jurizare

Fiecare membru al juriului va acorda, pentru fiecare proiect, maximum 100 de puncte. Pentru fiecare proiect se va
stabili punctajul final ca medie aritmetica a punctajelor acordate de catre membrii juriului.

Criteriile de evaluare:

Inovatie in Design (max. 20 pct.): Produsul realizat va fi punctat in functie de gradul de originalitate, de
creativitatea ideii si de caracterul inovator al obiectului propus.

Functionalitate si utilitate (max. 20 pct.): Produsul trebuie sa aduca o imbunatatire semnificativa a experientei
in utilizarea pentru care a fost proiectat, fie ca este vorba de organizare, ergonomie sau orice alt aspect care
influenteaza utilitatea, confortul si/sau satisfactia in utilizare.

Estetica si Design (max. 20 pct.): Dimensiunile produsului finit trebuie sa& se incadreze in limitele unui cub cu
latura de 150 mm, iar masa maxima admisa este de 300 g. Aspectul obiectului / accesoriului trebuie sa fie cat
mai placut si sa se integreze estetic cat mai bine in mediul specific in care a fost géndit sa fie parte componenta.

. Sustenabilitate si economie de material (max. 20 pct): Se va acorda o atentie deosebitd utilizarii

corespunzatoare a materialului prin optimizarea gradului de umplere (de exemplu prin realizarea de structuri
de tip fagure in zonele unde este posibil, avand in vedere importanta maximizarii eficientei si durabilitatii
produselor). Prin adoptarea acestor practici, se urmareste atat reducerea consumului de material, cat si
imbunatatirea performantei si rezistentei acestora in exploatare, contribuind astfel la o utilizare cat mai
sustenabila a resurselor si la obtinerea rezultatelor optime in procesul de productie.

. Prezentare si documentare (max. 20 pct.): In vederea evaluarii si jurizarii, fiecare grupa va sustine o prezentare

orala de tip PowerPoint, cu o durata de aprox. 5 minute, in care se va descrie obiectul realizat, explicandu-se
ideea aplicata, procesul de design/conceptul avut in vedere, utilitatea produsului, alegerea materialelor si a
beneficiilor aduse de produsul final.

in caz de punctaj egal, criteriile de departajare vor fi: punctajul obtinut de fiecare echip la Criteriul de evaluare nr. |
si continudnd succesiv, dupa caz, pana Criteriul de evaluare nr. V.

6. Calendar organizare si desfasurare concurs:

realizate in vederea validarii| (termen limita)

Activitate Perioada/Termen Observatii
Prin completarea Formularului de inscriere, disponibil la link-ul:
Perioada de 03.04.2024 - | https://forms.gle/sympezZDYwxFJhuk9
inscriere a elevilor 19.04.2024 | Pe masura ce se efectueaza inscrierile elevilor, se va aloca fiecarei
echipe de elevi cel putin 1 student tutore din partea facultatii
Perioada de realizare a 19.04.2024 - | Vor avea loc intalniri de lucru ale elevilor participanti cu studentii
proiectelor 17.05.2024 | desemnati din partea facultatii
Transmitere projecte 17.05.2024 Modelele 3D create vor fi exportate sub forma unui fisier cu extensia

,.stl” si vor fi trimise la adresa de e-mail: constructii@univ-ovidius.ro
(e-mail-ul transmis va avea ca subiect denumirea concursului)

20.05.2024 -

Printare modele 3D In baza unei programari transmise catre echipele de participanti

24.05.2024

Prezentare si jurizare 27.05.2024

Prezentare orala de tip PowerPoint, inclusiv prezentarea fizica a
obiectului realizat - la sediul Facultatii de Constructii, Str. Unirii nr. 22B

7. Premii acordate prin grija Facultatii de Constructii

Premiile vor fi acordate de catre SC CELCO SA si SC ALLBIM NET SRL, parteneri ai Facultatii de Constructii,
respectiv: Premiul | - 1200 lei; Premiul Il - 800 lei; Premiul Il - 400 lei.

In plus, pentru a aprecia eforturile si implicarea tuturor participantilor si a indrumatorilor, se vor acorda, dupa caz,
diplome de participare / organizare, ca semn al recunoasterii implicarii si al contributiei aduse la succesul
evenimentului.

Coordonator activitate din partea Facultatii de Constructii:
asistent universitar dr. ing. Costin Nicolae Mociu,

tel.: 0722.246.057, e-mail: constructii@univ-ovidius.ro

Pagina 2 din 2



https://forms.gle/sympezZDYwxFJhuk9
mailto:constructii@univ-ovidius.ro
mailto:constructii@univ-ovidius.ro

